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1. GREAT LITTLE
PEOPLE

Great Little People es una institucién de i+D educativa
especializada en inglés y edades tempranas.

Seleccionada como una de las empresas educativas mds
innovadoras de Espaia en 2024 y con el impulso de
numerosas instituciones publicas y privadas.

Con la misién de transformar la ensefianza del inglés en la

etapa que mds impacta en un aprendizaje bilingUe. Compretidos —con la innovacién y la calidad

educativa de los recursos y materiales.
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https://seklab.es/
https://www.unicef.es/lab
https://fecei.org/
https://icexnext.es/
https://www.amazonaws.cn/en/edstart/innovators-tier/
https://www.cdti.es/index.asp?MP=6&MS=5&MN=1&r=1440*900
https://www.educacionyfp.gob.es/mc/sgctie/cooperacion-territorial/programas-cooperacion/proa.html
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1.1.NUESTRO
MODELO 360°

+10.000 Nirios

Aprenden inglés jugando y ganan
seguridad gracias a verlo como una
experiencia natural y divertida.

+300 Centros educativos

Elinglés en infantil es una decision
estratégica porque supone una
toma de decisién para las familias
que estdan buscan centro.

Método 360°

Un modelo que conecta centros, docentes y familias para encajar todas las piezas
del puzle alrededor del nifio y conectar el aprendizaje desde colegio hasta el hogar.

\,;am om‘o)

+500K
TEACHERS

+10.000 Familias

Conectadas e involucradas en el
aprendizaje de sus hijos gracias
al seguimiento y recursos.

+500Docentes

Multitud de herramientas educativas,
formacidén y soporte que permite una
organizacion flexible para la estrategia
de cada docente y centro.
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2. METODO
GREAT LITTLE PEOPLE

Método z Un método de inglés transversal al desarrollo
evolutivo en estas edades y que se adapta al ritmo
de aprendizaje de cada nifio.

Organizado por 5 corners o espacios pedagdgicos
de aprendizaje y mds de 50 kg de diversos
materiales manipulativos sensoriales.

Docentes
Organizado en 7 niveles de aprendizaje y en 10
proyectos por nivel. Un total de 70 proyectos
flexibles alineados también con los ODS.
Familias
Marketing

Metodologia Great
Little People

Todos los materiales fisicos también estdn disponibles
en formato digital e interactivo para desplegar en
pizarras digitales o compartir con las familias en casa.
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2.1. CORNERS Y MATERIALES

Método z

A.START CORNER

Conocemos las rutinas y conectamos a
nivel emocional con los nifos a través de
nuestra pizarra magnética, del uso del
peluche de su nivel y espejos. Hacemos
actividades de calentamiento, juegos en
asamblea y cantamos muchas canciones
como iniciacién a las sesiones.

Start Comer

O

O°SF Start

Great Little
People Corners Corner

,—'(../ hg

Start Magnets

Colourful Scarves

GLP Teddies Collection

week
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https://view.genially.com/66cc7484c15fea3ecb8e9778/presentation-beta-start-corner-board
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2.1. CORNERS Y MATERIALES

CESHEEE B.PHONICS CORNER

Nuestro método de lectoescritura por - - D P
: z fonemas introduce a los nifios en la "3 ﬁ I Sound Son
Método . o o, . 3 = Wy TN m 9 i
discriminacion de sonidos de manera — o =
" : K Sound Son
agislada para la posterior lectura de

palabras mediante la técnica de blending.
Fomentamos la expresiéon oral y fonética MVSteryBox soundSngnets SOHQSngnets

en la edad mds importante.

— . PhoricsGomer
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Familias — - B
i Whiteboards & i
Literacy Boards m Lo Sandboxes Pg:::le
Marketing
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Great Little
People Corners


https://view.genially.com/66f6a188ba94ffeb68b91a4f/presentation-32-e-sound-phonics-corner-board
https://drive.google.com/file/d/14hCMxRdpTdv77bzQSx4Txx7-2uAV4xsL/view?usp=sharing
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2.1. CORNERS Y MATERIALES

C.CREATIVE CORNER _gé,l‘

ISH

Desarrollo de habilidades STEAM mediante - .
. actividades y juegos adaptados a estas WHALE )’5” R
Método o o =V &
edades objetivo y basados en ciencia, = <

tecnologia, ingenieria, arte, o légico-

matemadtica, que ayudan también Printqble ® ot o
a fomentar la creatividad y la imaginacién Flashcards Games Dlgltql&lnterqctwe
de los nifios. ques

Worksheets & Adventure Books

OS§ Creative
Great Little Corner
People Corners


https://view.genially.com/66f6ab37f54a85033f16ffbf/interactive-content-50-good-to-see-you-creative-corner-board
https://view.genially.com/66a7515db9c95703ce319d3e/interactive-content-47-to-the-moon-and-back-digital-book
https://view.genial.ly/64c11a0c75ce0e0013d9d780
https://drive.google.com/file/d/16zl0vgPFI6Wag9ZbZCWKbGcXltj7ZFOr/view?usp=sharing
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2.1. CORNERS Y MATERIALES

CESHEEE C.READING CORNER

Un espacio con mds de 50 cuentos

) organizados por niveles. Mediante el
Método z storytime fomentamos el interés por la
lectura, la comprensién y la expresién de
los ninos. Acompafiamos a los personajes
por sus divertidas aventuras por el mundo
y nos sirven para introducir y consolidar
las unidades y contenidos.

Docentes —__Reading Comer
N

Familias

Digital Stories and Games

Marketing

o o
‘ VisLg Start Phonics Creative Reading Active

Great Little Corner
People Corners Corner Corner Corner corner


https://view.genially.com/649549fe51879f00115b8439/presentation-23-its-bath-time-reading-corner-board
https://view.genially.com/6617de8eda9c6c0014af475f/presentation-41-a-day-in-my-class-story
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2.1. CORNERS Y MATERIALES

CESHEEE B. ACTIVE CORNER

Board Boxes

El Active Mat estd dividido por casillas de
diferentes colores. Esto es un codigo que hace
referencia al tipo de actividad que se va a
jugar: Musical Box, Treasure Box, etc. Los
detalles de la actividad estdn dentro del
Lesson Plan de la semana correspondiente.

La adquisicion activa del contenido de las
2 unidades, generando interaccién social
Método z ,9 ; , Y

colaboracién a través de juegos de motor
y de mesa o materiales para cada unidad.

1. Find the Treasure -+ ] 5, Classifying Colour D
Docentes = sy 00 e
4. Guess Whet! &
[P - o N
—ibye @ W e
” = '\ \
Familias : L5330 Y ) o
Welcome v B o c--
Home Song e )’;? — i
NGNS N\
m Hello Song o ’\'
P inated i
Marketing GLP Songs Laminated Scenes Inflatable Dice

._i:"up_ .
Great Little Active

People Corners Corner


https://view.genially.com/6454eb1d72b6620014a45e99/presentation-active-corner-play-mat
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2.2.LEVELS AND UNITS

Levell. *

A esta edad, los nifilos se encuentran en
una fase de absorciéon del lenguaje. Por
lo tanto, les proporcionamos estimulos
audiovisuales a través de juegos,
canciones e historias, que fomentan su
curiosidad e interés por el idioma. En
este nivel, los niflos comienzan a
comprender mensajes orales y a emitir
sus primeros sonidos.

N
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-

i’ Map of Contens

GLP Levels and
Units

RESOURCES

Active Corner

poetes

804y

Unit Flashcards

Levels

Start Corner Phonics Corner
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Cuddly Toy Printable Games

Creative Corner ‘Reqding Corner

== 0 53
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Adventure Book Digital Book
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https://drive.google.com/file/d/1zAnMp2yQ3nmX7bI8klqJuKLjvZIMjxCY/view?usp=sharing
https://view.genially.com/63ea08156e046e001901b534
https://docs.google.com/document/d/1wimSiZDQOPLnTGf0UFhvMMKqthFgg3-Sz9qsRCxawH8/edit
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Marketing

2.2. LEVELS AND UNITS

e
Level2.LA's Adventures *,*

A este nivel, los niflos comienzan a
desarrollar su lenguaje, aumentando la
cantidad de vocabulario y la complejidad
de las oraciones. Se han disefiado
actividades para promover la adquisicion
de nuevo vocabulario, asi como el uso de
expresiones cotidianas como: 'iEstoy
feliz!’, 'iGracias!" o 'jAgua, por favor!'.

GLP Levels and
Units

CLASSROOM
RESOURCES

Active Corner

-

SPONGE
Unit Flashcards Printable Games Interactive Games

STUDENT'S]
PACKW‘

Start Corner

Cuddly Toy

Creative Corner

=
B

Adventure Book

Phonics Corner

3 3

X)) aovesin

®
Reading Corner

Digital Book

APP GLW


https://docs.google.com/document/d/1KQoUUlsgOWy2cee1oN33X7XFqIanva5EkpvoOQn6uP0/edit
https://drive.google.com/file/d/1LYp30P2NruYz3EcsTKVmj4D90vKbQ-6j/view?usp=drive_link
https://view.genially.com/668e737abad0fb4001885226/interactive-content-level-2-unit-0-circle-time

Great Little
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2.2.LEVELS AND UNITS

Level 3. Bloomy's Adventures *:

En esta etapa, comienza el lenguaje
social; los nifios desean interactuar,
principalmente con sus compafieros. Por
lo tanto, proporcionamos recursos para
que los niflos interactuen y se comuniquen
en inglés, con didlogos como “;Puedo
tener un parivelo? jGracias!”

GLP Levels and
Units

Start Corner Phonics Corner
s
RESOURCES T -
S —— sl
Active Corner Creative Corner Reading Corner
o o g
%

Unit Flashcards Printable Games Interactive Games

Bloomy's Collection
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https://drive.google.com/file/d/1Y7RfaYTT-RZql_Q5EVAamC7bvtYqqPSl/view?usp=drive_link
https://view.genially.com/667d276b1ce2b200143c7265/interactive-content-level-3-unit-1-this-is-my-body
https://docs.google.com/document/d/1tcMPZK9JNQk3Uy2Wx-0wHlRXdtiGegsLpbrCMIfN8_w/edit
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People
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Familias

Marketing

2.2. LEVELS AND UNITS

Level4. *

En esta etapa, los niflos comienzan a
utilizar el lenguaje para diversos
propositos. Seleccionamos contenido que
se aleja mds de la realidad del nifo: el
espacio, las profesiones, entre otros.
Ademds, se introduce a los nifios en las
habilidades de escritura a través de
materiales sensoriales.

GLP Levels and
Units

RESOURCES |

Active Corner
& !ﬂ"

A
WOMKET

Unit Flashcards

" PACK{
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Start Corner

Creative Corner

Phonics Corner
.:',: . ﬁ é
-
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Reading Corner

Printable Games Interactive Games London's Collection

Adventure Book

Story Magnets

Digital Book

APP GLW


https://docs.google.com/document/d/1DXwLowB-hUwbYp3t0-rWIss1bOSz7t7kfaWDPrEgRpo/edit
https://drive.google.com/file/d/124BXulafRFmIs83Atgo9cm4iuIcwPm_g/view?usp=drive_link
https://view.genially.com/6672acf763e02c001515a35e/interactive-content-level-4-unit-1-hello-friends
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2.2.LEVELS AND UNITS

Level5 * Start Corner Phonics CornerK

A este nivel, los nifilos perfeccionan su

conciencia fonoldgica. Aprenden a leer y RESOURCESI

: escribir a través de un método de e
Método z

Great Little
People

‘WrH =

y & O ¥ EN @ &
alfabetizacion fonémica. Introducimos los
. . . . ° - H
sonidos del inglés a través de la Active Corner Creative Corner ReadlngCorner

experiencia y los sentidos, utilizando
canciones para cada sonido, imdgenes,
objetos tangibles, etc.

b
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3
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J Unit Flashcards Printable Games
Docentes = .
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Familias F 4 -— 10 :
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https://drive.google.com/file/d/1Mm_U8m5sY9V0E-hscRPkaVCKGC-JYIaj/view?usp=drive_link
https://view.genially.com/6682838983b0d200150107a2/interactive-content-level-5-unit-1-welcome-home
https://docs.google.com/document/d/140U0oadtrZ6j2HryJ7as-Fybv-w68OtWr6JBUsBGcf8/edit
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2.2.LEVELS AND UNITS
Level 6. Sydney's Adventures *: |

Los niffios dominan el lenguaje oral, y |
profundizan en la lectura y la escritura. RESOURCES{E‘
Con actividades que introducen el et > |

lenguaje de forma oral hasta que esté
consolidado e introducimos su formacion
escrita. Esto se lleva a cabo mediante:
actividades de lectura en grupo o la ;
dramatizacion de historias, entre otros. j_m

Active Corner Creative Corner

N :.. B
Ty

Unit Flashcards Printable Games Interactive Games

tﬁttlu

GLP Levels and Levels

Units

Start Corner Phonics CornerK

Printable Games Interactive Games,

Adventure Book Digital Book APP GLW


https://drive.google.com/file/d/1Qeb9TO7w16dPemIdE_u3ZEy979VG6gWI/view?usp=drive_link
https://view.genially.com/668e4103642947001467c6e0/interactive-content-level-6-unit-0-at-school
https://docs.google.com/document/d/1ra8Ohvacor__cq5KlQdMO5b6f9EOe-j9lpAB7DfEehk/edit

Great Little

Método z

2.2.LEVELS AND UNITS
Level?7. **

A este nivel, han adquirido todos los
fonemas de su lengua materna, y nos
esforzamos por garantizar que también
sea asi con el inglés. Pueden expresarse
con fluidez y son capaces de explicar sus
sentimientos o ideas. Son capaces de
elaborar oraciones complejas y utilizar
palabras poco familiares.

Map of Contens

y 'Q A

GLP Levels and
Units

Start Corner Phonics CornerK

RESOURCES

Active Corner

Printable Games

Printable Games

ACK( ™

Digital Book

Adventure Book



https://docs.google.com/document/d/1U4hXTFE6hK9sJs7NOAWeSnKkqEt6fSEYsH7EcbipTKE/edit
https://drive.google.com/file/d/11s42hWcPJN8QSCGSDAS0nmS9qYNa_ZA9/view?usp=drive_link
https://view.genially.com/668e718281d6ee8aac06b335/interactive-content-level-7-unit-0-we-come-from-space
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z 3 ODS OBJETIVO DEL Los alumnos reciben una educacién en valores a través del inglés
o ( ]

gracias a que Great Little People estd alineado con los ODS

DESARROLLO SOSTENIBLE

Proyectos alineados con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible en cada unidad, Las 70 Unidades organizadas en los 7 niveles tienen cada uno

Great Little
People

. SDG & Quality Education

" Discuss about access to quakity
ucation for all and childran's
his.

% Alineado en los Map of Contents

* SDG 18 Life on Land
w  LEarn about protecting and
restoring the termestrial
ercmysters and their anirals

Método z donde | - . e .
onde [os ninos se convierten en un proyecto de los Objetivos del Desarrollo Sostenible.

superhéroes y obtienen medallas, con el

objetivo de educarlos en valores a través

del inglés.

W Actividades, cuentos y materiales de los ODS

Cada proyecto cuenta con materiales especificos tanto fisicos

Docentes como digitales, incluyendo recursos tanto fisicos como
digitales.
il . oo . 2 ’ . SuperherQ) Medals &
Familias % Gamificacién a través de medallas y diploma O e = ;
—— Los nifios deberdn coleccionar una medalla con cada
GOALS proyecto que superen y al final de curso recibirdn un diploma
de superhéroe del planeta.
Marketing



3. PLATAFORMA Y
FORMACION DOCENTE

Cada centro y docente son Unicos y tienen su propia
estrategia educativa.

El docente tiene todo organizado o puede aplicar sus
propios criterios educativos o itinerarios.
Docentes 3

Todo integrado en una Unica Plataforma Docente
amigable y muy fdcil de usar desde la que se accede
a todos los recursos.

Nuestra formacion y soporte es continua
y cercana con el docente.

GLPy
profesorado
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3.1 FORMACIéN Y E:ecsugfgqi(z:%rr?\?:ic;zﬁ]e:n linea para docentes de Great Little People consta de
SOPORTE

Queremos acompafiar a los docentes a lo

W Teacher's Training

largo de todo el camino. Por ello +10 horas de videos cortos con estrategias y estrategias y
facilitamos el acceso a una plataforma ejemplos de aplicacion en el aula.
docente, donde no solo aprenderdn todos Start Comer Introduction . _
los detalles de la metodologia, sino que les __ "D FRST
o | * 204y
facilitamos soporte continuo durante todo
el proceso. Infografias y videos para entender de manera global y especifica
Docentes los recursos. __
-y A Baribki
START P B * Start Corner for Large Groups
CORNEF Infografias prdacticas para la puesta en funcionamiento en tus ﬁ"“""'"'f"-‘;__'_,:
5 B primeros dias. e L L LI L

Fhartuonrdede CORNER - : ,,_em.‘ %

O st _( . .. —
' £} soporte e innovacion

O ow 0 ot . D | ,
& 0 & Los docentes reciben formacion inicial y continua en el método

con infografias y videos prdacticos del uso de los materiales en el
aula. Grupos de Whatsapp, emails para resolver dudas o
videollamadas

Formacion y
soporte


https://www.youtube.com/watch?v=zCnrQPhkm_I&t=5s
https://www.youtube.com/watch?v=JwOI4anEfYM
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3.2 TEACHER'S BOOK @ Accede a un Teacher's Book Demo de GLP-3

Great Little
People . .
% Level Objectives and Contents
ceele rj|ve| Y prog.ecto detolllo eljaives. Objetivos, contenidos, y diversos sistemas de evaluacion inicial
contenidos y diversos sistemas de : :
B - y trimestral para cada uno de los 7 niveles.
evaluacién. Todos la documentacién en
. formato editable.
Método

Didactic Units

Desarrollo especifico de las 70 Unidades Diddcticas con
justificacion, objetivos, contenidos, materiales fisicos y digitales
actividades, etc.

Docentes 3

Familias o= w
Diversos instrumentos de evaluacién y plantillas Utiles para el = - = -
uso docente con adaptaciones a la estrategia educativa del = — i
centro. S —
Marketing

Teacher's Book


https://view.genially.com/66fd1f8d8f12671263174ad6/presentation-demo-level-3-teachers-book
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Docentes 3

3.3 LESSON PLANS

Lesson Plan interactivos que integran
desde un mismo punto y en un "one-
click” |a explicacion y videos de
las actividades, comunicacién y recusos
para familias.

Lesson Plans

@ Accede a un Lesson Plan Demo

CIRCLE, CIRCLE

¥ Explicacién de las actividades

Hasta 30 actividades diferentes cada semana organizadas por
corners con su explicacion.

Links directos desde los Lesson Plan a los juegos interactivos
para uso en pizarra digital en el aula.

qg-m WEEKI;? REPORT
W Seguimiento para las familias . e
Propuestas de comunicaciones semanales para las familias con g :
el aprendizaje semanal y los recursos disponibes. 2 o


https://view.genially.com/6686bcd1e92d0c0014206f8b/presentation-31-this-is-my-body-week-1-lesson-plan
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3.4 DIGITAL BOOK @ Accede a un Digital Book Demo de GLP-3

Great Little

People
Juegos enformatointeractivo W Corners digitales
Mds de 1.000 juegos en Genially con Nuestros corners y pizarras magnéticas también tienen su
diversos  contenidos y niveles de propia versién digital para interactuar con los nifios de forma

Método complejidad por cada edad y unidad.. dindmica.

Docentes 3 B =
* Nuestros cuentos cobran vida a través de la version digital
con su propia narracién, interactividad y juegos durante y al
final.

Familias W Playlists con +100 canciones GLP > "
Contamos con canciones propias y organizadas por Levels AL s =
con las rutinas, unidades y fonemas para reproducir desde la 2 a=
plataforma. e

Marketing

Herramientas
digitales


https://view.genially.com/66b1dc4b4b74f318817acaca/interactive-content-32-its-a-rainbow-digital-book
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3.5 FESTIVIDADES EXTRA @ Accede a una Festividad extra Demo de Pirates

Great Little

HEERIG Y Talleres, cuentacuentos, campamentos...
10 proyectos extra y culturales con Recursos extra para realizar Open Days, campamentos o dias sin
juegos, recetas, flashcards, materiales de cole con Halloween, Thanksgiving Day, St. Patrick Day's, Carnival,
decoracién y mucho mds. Los materiales Summer weeks, etc.

Método son imprimibles y en version digital.

W Marketing y comunicaciones

Docentes 3

Materiales editables a tu marca para compartir los eventos o
materiales con tus familias.

W Gran variedad de festividades

e Proponemos desde Great Little People multitud de festividades extra,
con talleres, actrividades y storytellings. Desde nuestro calendario y
comunicaciones podréis manteneros actualizados con materiales,
publicaciones, etc.

Marketing

Festividades


https://view.genially.com/65a0fd41d568e50014cf8caf/interactive-content-lets-cook-pirates-resources

4. STUDENTPACKY
CONEXION CON
FAMILIAS

Cada alumno tendrd su propio Student Pack formado
por (1) Adventure Book, (2) Digital Book y (3) APP
Great Little World

Los docentes tienen recursos y comunicaciones para
compartir de manera.

Familias 4

oS ramilias valroran conoceronjetivos,
y tener los recursos en casa para poder
involucrarse en el proceso de aprendizaje.

Familias y Great
Little People
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Great Little
People

Método

Docentes

Marketing

4.1 ADVENTURE BOOK

Nuestro Adventure Book te permite:

Tener juegos impresos que
se trabajan en el Creative
y Phonics Corner.

Llevar una ficha cada

semana y fidelizar la
\@, comunicacion con tus

familias.
il

Justificar que cada alumno
tiene su Pack y poner el
precio que a cada
familia para recibir todo el
método GLP.

Adventure Book

Nuestro Adventure Book con mds de
diplomas organizadas por cada unidad.

—lil. A2 Aocnv.ldodes
el TS ST R organizdas por
I = unidades y
N j;ﬁ;[— 3 fonemas en cada
oy S nivel
]

También tienen

diplomas y

certificados anuales
_.de superhéroes

60 fichas extraibles, pegatinas y

Contamos con
fichas
especificas de
los Objetivo del
Desarrollo
Sostenible

Tenemos
pegatinas
porque le
encantan a los
ninos
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4,2 DIGITAL BOOK @ Accede a un Digital Book Demo de GLP-3

Great Little R —
HEERIG . . W Corners digitales
Los juegos, cuentos, canciones, etc.
integrados en el Digital Book son Vocabulary, Memory, Karaoke, Listen & move, Match th(? shadows,
izad idad Puzzles, Find these, Complete the sequence, y mds de 50
feterswsergluiizeenfoor Uiniek variedades de juegos y herramienta.
) y disenadas para que un adulto
Método . . .
acompaine al nifo jugando y
fomentando un vinculo comun en el
aprendizaje. Los cuentos de Great Little People cobran vida a través de la
versién digital, donde contamos con actividades especificas de
Docentes cada cuento y unidad, y los textos tienen su propia narracion e

interactividad.

)
“H
iH

f

i
!

¥ +100 canciones GLP

EL LA

et L0 En cada digital Book las familias encontrardn acceso a las
aﬂ& canciones de la unidad y del fonema correspondiente para que
puedan cantarlas juntos.

Marketing

=
> (
et

v
B .
&)
v

Dlglt0| Book


https://view.genially.com/66b1dc4b4b74f318817acaca/interactive-content-32-its-a-rainbow-digital-book
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4.3 APP GREAT LITTLE
WORLD

Con mds de 300 juegos los nifios a
partir de 3 afios viajardn por el
mundo acompafiando a su personadje
y resolviendo retos y juegos de
manera auténoma.

Great Little

@ woRlLp

«English aarly learning+

Los docentes tienen guias para informar a las familias el
escenario a trabajar alineado con el centro.

W Area de familias

Las familias tendrdn un plan de contenidos y avance de los
niAo en su propio drea.

YW Seguridad y confianza

Podran descargarla en Tablet o Smartphone y tendrdn
acceso premium a todos los contenidos.



https://www.youtube.com/watch?v=8C20MB-yOuc
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5. MARKETING
Y CALIDAD

Great Little
People
Te ayudamos a que tus familias actuales y futuras
valoren toda la innovacidn que integras en tu
Método centro.
Con un Playbook de Marketing con mds de 100
disefos editables a tu marca, logo, estilo y
mensajes.
Docentes
Nuestro compromiso con la calidad propone que
tus docentes nos evaluen cada afio y tengas
acceso a los resultados.
Familias

Marketing 5

Marketlng
innovacién

Sustituye tu logo
agui

Nuestra metodologla de *Ivy
inglésenl a7afios ,!&

F_I mglé., temprano abre puertus para un fu!uru tll'illcll'lic i
innovador hace der seo #moc

Y

1@ parw ammer
idiomias en ol mm’

] 2
g‘?v;‘.. capacidad Divertirse ﬂ
b para rataclonarss mnnlr:sapundil
s2pe g G EDUCATIVOS ﬂﬂ
1 D'ﬂl Rpeapte

_. _ hggsmns
&

gorendon mediantz ja | o
les-objetos;

iA los peques fes ' O 7 - |

D

Conlainnovacion de GreatLittle Pecple...

5 BBl | s

s v N

weatlittiepeapk
Lege |

Concienciar a las familias de la importancia del inglés en
edades tempranas es clave. Valorardn conocer objetivos,
contenidos y
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5.1 PLAYBOOK DE o eciccimprecos s ciitaies, compietamente editables u customizables.
MARKETING

Sé%,%t.e““'e Contenidos con derechos == "E}“\.\_
para tus publicaciones o tu ‘3:"
Todo tipo de materiales editables a tu agencia de Marketing: fotos .’.‘.‘:.:,"::r:‘;’f%?"“ e .
inf i teler corporativas, mockups Disefios de materiales
marca como infografias, carteleria, corporativas mockups, Ja construidos con
publicaciones en redes sociales, eventos, -P 1S, infografias, mupis, vallas
comunicaciones a las familias, etc. A publicitarias, rollups,
Método s P Q 7A P lonas, flyers, etc
Docentes

Planes de contenidos
Familias para publicar en
% Google vuestras redes sociales
- Slides con posts, stories, textos
y reels.

Eventos con las
festividades
como posts, stories,
flyers, banners y textos.

Playbook


https://docs.google.com/presentation/d/1-ZRuruKdI1BZlywobm_3rXXepyepnIFSqTJhKlOPZmk/edit#slide=id.p
https://docs.google.com/presentation/d/1FOvkIdA8MFCE-JJGSlA7P7rwYqJCgVjN5ppf3-LjjIY/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/12ysGQStEjTMKsf64vrmpZn3oq2Mqyuhx/view?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1mScpDcNK1L0xzgrTjTNvXagM-6oDChtJWr7LmzU7Gfs/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1maHftSNBDQf8TW5zWoOXvmWiOIj1_8h7PGaYMBEJ5do/edit?usp=drive_link
https://docs.google.com/presentation/d/1kxe7OAmY6CCs01oX4weViDqurf61q8C442sIpgsHjXk/edit?usp=drive_link
https://docs.google.com/document/d/1jAopsteHZG_VkpXdjDa3N2-8zDCqpMqEg5IWB1TdCdE/edit?usp=drive_link
https://docs.google.com/presentation/d/1rgYA3lGjB4RzkGr5VJdmnHNhG0l5NkigdL44MfUm-SM/edit?usp=drive_link
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5.2 INNOVACION Y
CALIDAD

greo'i Little

eople . . .2

. W Proceso de calidad e innovacién
Relaciéon directa con los docentes y
acceso a la evaluacién y satisfacciéon por
parte de direccién para asegurar los

Método estdndares de calidad de GLP.

Docentes

Familias !

u

ey

El docente es la pieza fundamental del puzle para que centro,
familia y nifio estén conectados en el aprendizaje. Evaluamos mds
de 50 KPIs para identificar puntos de soporte y mejoras.

Gracias a la relacion continua el método Great Little People evoluciona y
mejora de manera continua y los centros reciben nuevos desarrollos y
materiales solicitados por docentes.



¢QUIERES CONOCER MAS DE
GREAT LITTLE PEOPLE?

000


https://www.instagram.com/great_little_people/?hl=es
https://www.youtube.com/@greatlittlepeople3122
https://www.greatlittlepeople.com/

